
本攻略旨在给已经明白mod玩法想挑战炼狱的朋友提供一个关于攻略顺序的思路，目的是让大家不需要肝时间练级，也能顺畅的在炼狱难度下推进游戏进度到后期，快进到神仙打架的环节体验爽感，一切举动都是为了节省现实时间，因此以实际进行的游戏时间为标尺，游戏里的天数是无视的，比如一个任务需要等待三天，就原地睡4次，尽快完成任务。路线肯定不是最优的，只是提供一种思路，攻略到本门红卡入队（总时间13小时25分钟），因为到本门红卡入队后哪怕炼狱难度也很难翻车，再打不过还能快速练级。（门派众多，不可能一一演示，但大体思路是差不多的）
门派大理（大理对比其他门派并无优势，只是本人没玩过大理），柔系开局，资质72（名字什么不必在意，本人曾是盗墓笔记狂热粉）
h小时，m分钟，前面的时间是完成后面所有操作所到的游戏时间。
10m：开局稻香村收集5赤芍，5玉蔘，5铜，5铁以上。
40m：无名岛带本门白卡，打老四，鲁板，清空岛内盗贼。
1h：踢掉白卡弟子（重要，不然会分走经验，到不了30级），建小吃店（岛中央有野鸡），领完金币建农田，游梦仙枕睡觉，收钱和收庄稼，收完升级小吃店，以此方法升级小吃店，4个采集建筑到3级。升级木材厂和采石矶的条件是出现丰收，概率不低，不必特意sl。升完建筑肯定30级以上，能出40级弟子助阵，前期很关键。
1h31m：按照睡两天-采石矶-木材厂-小吃店-睡两天-小吃店-木材厂-采石矶-睡两天-采石矶-木材厂-小吃店-药田-农田-睡两天-小吃店-木材厂-采石矶-睡两天（循环上述开头）完整一个循环3分钟，10次半小时，往后就不必特意回岛收集资源，只有在本门弟子或者关键侠客入岛了才回岛顺便收集，如此所有资源到通关都基本够用，唯一可能缺的是云母。（这个循环目的是跑路的路径最短，尽可能多刷云母，想多出当归加内力的可以调整顺序，当归5天熟。开局刷资源的目的是节省整个攻略的时间）
此档刷30分钟，金币645万，云母48，所有作物100+，14天外，7西方，其他资源99+，无论锻造还是制作礼品都完全够用。（天赋带富二代，资源有差异，出什么看人品）
注意成就不要领，药店先别建，客栈先别升。一个系点到20点有成就了就转另一个系，这样在前期就能快速白嫖20点领悟带来的15000成就经验两次（到达39级）。因为前期没有练级点（不建议打工升级），这些能马上拿到的经验极为关键，成就的主要作用是前期到手的武学能立马学满，药店客栈等升级同理，等有了秘籍需要练再升级建筑拿经验。
前期大致的思路是，本门弟子或者带内功的侠客入岛，回岛刷好感，拿秘籍，踢掉所有队友，装备秘籍，领成就或者升级药店，客栈，秘籍练满。召集队友，再挑战更高级弟子以及侠客任务，直到能挑战镖局的第二次升职任务，出现游戏中第一个优秀练级点（中期主要的练级方式，跑镖局任务）。
1h35m：兑换秘籍经验到33级，整理装备，建客栈，准备第一个弟子任务。（盗贼掉的战利品能出贼匪一套，加10%伤害，几率回一两点精力）。
开始门派任务前先收集5个铁（可以在上京城npc刷）
一路上遇到三七、川芎（子午针灸经），玉蔘、赤芍（胡青牛任务需要各3各）记得收集。
加入镖局，原因是镖局升职任务比妓院稍简单。
加入正气堂（根据自身需求选择），理由有二，其一玄冥掌套（攻击最高拳套，攻击附冰封，配合毒，点穴，单挑效果拔群），其二长乐宝典（硬过门派红卡秘境，效果受击附近单位回血，参考峨眉）。
1h50m：完成正气堂前两个任务，奖励都选铁，加上前面收集的5个，一共15个（门派蓝卡需要）。战斗没难度，弟子输出爆表，只需在旁观战，一直结束回合就好，节省时间，有兴趣操作就把主角拉开，以免妨碍弟子发挥。
2h08m：蓝卡入岛（蓝卡任务战斗都很简单，关键看好任务坐标，坐标是一定准确的），拿到门派二级武学三本秘籍，踢掉队友，将武学经验调至最高，升级客栈两次（开局刷资源的肯定能至少升级两次，下一步是招堂主入岛，升级客栈是必须要做的），每本秘籍升级客栈一次（一本秘籍升级两次客栈经验会溢出），这样就是两本都没修炼完的秘籍，以及完全没修炼的轻功秘籍。
蓝卡只是纯粹的秘籍快递员（有爱的可以培养，但很费时间），连工具人都算不上，中期关键团战要依靠真正的工具人紫卡，但目前没有紫卡，所以前期只需注重主角发育，门派蓝卡蹭蹭团战经验就好了。
2h27m：打工，打工的主要目的是达到升职状态（打工是免不了的，与其隔三差五的打工，不如一次性打完整个第一阶段），能接升职任务（用游梦仙枕休息能大大加快速率），同时打工有概率出1500经验，可以顺便修炼没练满的秘籍，如果打完工还没满就领成就补满。打工建议赚取至少41银票（1门派堂主15张+工坊升级5张+堂主礼物蓝图10张+蓝卡7张+蓝卡礼物蓝图4张）。
出升职任务时大概率不够，推荐刷够，防止不够来回跑，这里刷了42张。

购买堂主消息15张，蓝卡消息7张，蓝卡礼物蓝图4张，留下至少15张升级工坊以及门派堂主礼物蓝图（工坊先不升级，经验留给新秘籍）。
开消息，出一个就保存，出现假消息就回档。
蓝卡攻略顺序推荐，胡青牛-何太冲-田伯光-仪琳，其他的不是很重要，所以就不攻略了。上述几个入岛后再攻略门派紫卡。
2h41m：蓝卡胡青牛，去之前先准备玉蔘、赤芍各三个。何首乌丑时种，三天收。之后制作三个玉龙苏和散，接着睡七次，胡会出现在旁边的墓地，对话后接到任务，击杀鲜于通（群殴，没难度），邀请入岛，关键医书：子午针灸经。
2h51m：蓝卡何太冲，去之前买好礼物蓝图。第一次对话后会在坐标的房子出现（只在白天），进屋后对话触发战斗，推荐只留一个队友，不然可能会把血量低的队友卡在敌人面前两刀剁死。
进屋后主角站在中间，保持后面的门开着，这样就万无一失，弟子无论刷在左右都有位置动。此战无难度，弟子一刀一个。
第二场战斗对战金蛇银蛇，也没难度。对战过后入手关键饰品金蛇银蛇。邀请入岛。
3h04m：蓝卡田伯光，开始任务前先去大理买狼皮，大理有6张，成都只有两张，也可以去成都刷新买两次。稻香村之战无难度，弟子甚至能一打三。田伯光入岛，关键内功采花经，回岛升级工坊领成就练满。
3h13m：蓝卡仪琳，确认背包有开水白菜。田伯光单挑，无难度。第二场战斗是团战，更没难度。仪琳入岛。
3h36m：堂主任务，段延庆入岛。各门派堂主任务都不一样，且都不难。
3h46m：升级四级客栈，领成就将两本门派秘籍练满。
4h00m：关键战斗，镖局升职任务一，完成后将提升银票效率，进行第二轮的打工。
关键技能，一叶如来攻，提升反击率，使用妙谛指反击能回血，提升坦度。
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敌方配置，山贼x 6，6000 血，每回合回精8，两个轻功80（其中一个是光头，很好辨认），四个轻功60，正面输出1400，刚动感悟，刀法配合动刚天赋很有威胁，出暴击有概率到四连击，每次输出只耗4精，落好位之后每回合能稳定输出两次，因此第一拉怪极为关键，第二本方火力必须确保一回合能集火击杀一个敌人，这是此战能打的基础，不然就只能寄希望于对面不出暴击和连击。
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开局对话大光头（很好辨认，只有一个大光头，轻功比部分队友高），方便第一回合集火击杀（主要是强制弟子选择输出目标）。
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主角击杀后站位要离弟子远些，敌人刀法2格扇形，两个主坦被一起砍的话阵线很容易被击溃。
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关键一步，将右上2两个敌人拉开，注意把握好距离，确保两个敌人到段延庆的距离比两个敌人到弟子的距离短。并使得敌人走到目标处至少需要3精力（段延庆轻功和敌人相差无几，可以根据自身距离耗精大概估算），敌人每回合回8精力，假设敌人走到段延庆那里只要2精，输出一次耗精4，余2精，那下回合走到弟子那里也只需要2精的话，那么就能对弟子输出两次。也就是下回合弟子要至少承受两个敌人一共四次输出，出连击的话极有可能击杀弟子，就算不杀下一回合也大概率死。目前整只队伍就两人能顶，死一人就可能要凉。
（拉怪的好处有二，一是避免弟子被多人集火，二是大大降低敌人的输出，因为敌人输出前必须消耗精力移动，打不出两刀）
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1.调整面向。2.成功吸引右上两敌人。
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调整刀白凤位置，距离两个坦克都在2范围之内，使得下回合双坦能回10%血。

此时仪琳不能上前输出回血，因为输出完没精力拉开了，而右上有个敌人下回合会比仪琳先动，输出仪琳出连击大概率死，所以这回合不动。
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1.第二回合弟子能输出两次，主角跟弟子集火掉第二人。2.下回合弟子要被右边被拉开的两人集火，给弟子加防御buff。
[image: image14.png]


 [image: image15.png]



1.段延庆没办法顶两人输出，将这两人留给加防的弟子。回去输出另外两敌人。2.被拉开的敌人回头输出弟子，被弟子反击。
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1.段正淳输出右一敌人，仪琳输出右一敌人，给弟子回血。2.被拉开的第二个敌人输出弟子。
[image: image18.png]&



 [image: image19.png]



主角跟段延庆集火掉第三个敌人。
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1.右一敌人出三连击，将弟子打至半血以下，弟子反击两次空蓝，输出大降。2.段正淳补刀第四个敌人，还剩两敌人，主角弟子血量充足，战斗到此胜负已分。
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第五回合弟子完成最后一刀。
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4h10m：踢掉除门派紫卡外的所有队友（目前只有紫卡有培养的价值），开始第二轮打工，目的将镖局好感度刷到90+，并接第二次的升职任务。（从此就能告别打工，不用给这些小喽啰端茶倒水了，记得卖掉背包的打工杂物）
确保至少53银票。此档出了61银票，绰绰有余。
4h22m：修建风雨楼（10银票），购买武林初级认可战斗消息（20银票），升级药铺（10银票），购买行气散配方（3银票），制作行气散（3当归），增加内力上限至6653。（要至少留10张买步兵符攻城绿柳山庄，此档剩18）
4h33m：初级武林认可战斗。（没难度，敌人20级，每轮6人，一共3轮，第一轮2000血，血量逐轮提升）
4h37m：进行襄阳主线任务。侍卫x 3 ，无难度。
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4h42m：攻城襄阳，建步兵营，购买一张步兵符（剩8张）。
襄阳守军x 6
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4h52m：攻城蒲州，建麦田，小麦别卖。难度比襄阳略低，虽然血量多了两千但弓兵没输出，注意脆皮别走进弓兵射程内。
弓兵x 6
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5h04m：攻城绿柳山庄（1步兵符），建烧饼店，初期可观的银票来源（收获一次小麦能换30银票）。
枪兵x 4，弓兵x 3。
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5h14m：收三次小麦（收完睡4次能接着收），换90银票。回岛收资源，买紫卡消息x4（60银票），礼物蓝图x2（20银票）。要留至少10张银票（殷天正任务要用）。（整个流程只收集这一次，茶庄酒庄等虽然银票收益比较大也没有必要建，这些资源收集比较麻烦，推荐使用镖局和妓院赚取银票）
SL出以下4个重要紫卡（攻略什么紫卡根据自己需求，此档不攻略其他紫卡受限于银票与阴性真气，主要原因是懒得刷）：
殷素素（工具人，自带刀图，5费刀法，6费暗器aoe都非常优秀）
殷天正（暂时工具人，阳内功天鹰心法）
左冷禅（暂时工具人，剑和防具蓝图，寒冰真气，大嵩阳神掌）
赵敏（工具人，全场队友增加10%攻击，阳内功混元霹雳攻）
5h30m：紫卡殷天正任务。开始任务前准备10银票。
第一战无难度。
第一战过后睡六次继续任务。
六大派之战：
第一战，少林弟子x2
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第二战：张四侠
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此战只需要注意两点，其一是敌人反击距离只有1.5，在1.5以上的距离攻击就不会受到反击，其二是不用贪刀，每回合只攻击一次，留下6-8精力结束回合，回复生命跟内力。
第三战：莫声谷。在2以上距离攻击，不会被反击。
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第四战：宋远桥。此四战都没难度。
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殷天正入岛，获得鹰爪擒拿手，天鹰心法秘籍，利用成就练满。殷天正入队。
5h46m：紫卡殷素素。
上京城之战，踢掉队伍所有蓝卡，队伍只留两个紫卡，一来防止主力被卡位，二来防止低级队友卡到敌人跟前被集火击杀。
对话触发战斗前尽量远离元将身后的墙，不然有几率被卡到墙后成为废物。
敌人血量很低，此战不难。
入手关键饰品兽牙坠饰。天鹰刀锻造图。
俞三侠单挑之战：装备刚得到的精力+2饰品。
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开局先将主角拉到较远的庭院，上防御buff，俞岱岩每回合回8精，攻击也需要8精，故第一回合必不能攻击。唯一要注意的是敌人反击距离只有1.5，超过1.5距离攻击就不会遭到反击。
殷素素入岛，获得秘籍天鹰刀法。殷素素入队。
6h09m：紫卡赵敏：开始任务前准备5满天星，5当归。
少林寺之战：少林寺精英x6，无难度。
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上京城私奔之战：王府精英x 6，无难度。
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出门即触发战斗。
6h23m：紫卡左冷禅任务。
五岳剑派盟主战：单挑4人，难度不大，装备+2精力饰品，每回合只攻击一次，一来蓝量充足，二来额外回血。
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单挑任我行。吸星大法攻击吸蓝，注意自己的内力值。
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左冷禅入岛，入手秘籍：大嵩阳神掌，寒冰真气，快慢十七路；锻造图：嵩山阔剑，青木袍。左冷禅入队
6h54m：终于凑齐5工具人，接下来的目标，锻造防具（大理成都豹皮就可以），完成正气堂任务到高阶（主要目的领阴真气给工具人装寒冰真气，只需要7000经验解锁就够了，这样每回合就能拥有12精力）。为镖局升职任务二做准备。
7h05m：关键战役，镖局升职任务二（此战有难度，一定要会拉怪，分摊伤害），完成后将大大增加金石银票效率，还能作为刷经验的手段。
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因为敌人两两一组，确保队伍中至少3人血量过万。
拦路虎x 6，每回合回9精，每次攻击6费。刚拙感悟。前两回合只要任一回合动过，那第二回合就一定打不出两次攻击（一定不能让敌人站桩输出，必须强制其走位）。
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选择最下方的敌人对话触发战斗（因为他是落单敌人，方便控制弟子走位和选择输出目标，此战如果队友都没怎么练过功，弟子一定不能早死，输出会不足）
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弟子攻击，段延庆有拉怪任务，必须留有足够精力，不浪费精力调整位置背刺，直接攻击。
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段延庆向右拉右上两敌人，主角输出，剩4精力，向左拉左上两敌人，留一点精力调整面向（左边需要拉两次，只有主角20000血能顶得住）。
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后方集火掉第一个敌人。
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殷天正作为队伍中第三个万血角色，次回合要抗两个敌人，这回合不能让其受伤，将其拉开。
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主角成功吸引左上敌人仇恨，因为主角剑法套路太低，伤害很高。
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1.段延庆成功吸引右上敌人仇恨。2.弟子吸引下方敌人仇恨，敌人攻击触发弟子卸劲。
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段延庆回头输出敌人并拉开。
主角继续往远处拉怪，剩下8精力，4精力加防御buff，1精力调整面向，3精力嗑药，防止出两次暴击翻车。
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主角嗑九转彤云丹(2000血，五仙教有卖)，后方集火掉第二个敌人。
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1.殷天正上前准备换防右上两敌人。左冷禅等待，调整行动顺序到最后再输出。2.主角继续吸引两个敌人。
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殷天正被两人集火，左冷禅绕后输出。
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弟子二连击打残敌人，所有人输出后拉开，使得下回合被主角拉开的敌人仇恨转向弟子。
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主角回到后方输出。
集火掉第三个敌人。
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集火掉第四个敌人，殷天正拉开，使得被拉开的敌人下回合仇恨转向弟子。
[image: image74.png]


 [image: image75.png]P




1.左冷禅拉开，等待。2.被拉开的两个敌人仇恨转向弟子，但由于被拉距离太远，跑过来不够精力输出。
[image: image76.png](]
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1.左冷禅上前输出。2.集火掉第五个敌人。所有人离最后一个敌人距离2格以上，确保敌人只能输出到弟子。
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敌人输出弟子第一击被反击，第二击被弟子卸劲，弟子没有被击杀。
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第五回合弟子击杀最后一个敌人，结束战斗。
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7h45m：完成正气堂任务：击杀胖头陀（豹胎易筋丸），击杀张召重，击杀尹克西，击杀潇湘子。
回镖局，接受镖局升职任务三，一个跑腿任务，没有战斗。之后再回镖局，跟朱镖对话选详细了解这个身份，睡一天，才能接到任务。
镖局任务要提高效率就要一次性接2-4个（领任务概率出重复的，介意可以sl，最好能出白天黑夜搭配，接到一个任务后睡一次就能接第二个）
白天：福州城，牛家村，绿柳山庄；夜晚：蒲州，凌霄城。
因为每完成一次任务时间会流逝，从白天直接流逝到晚上，或者直接从晚上流逝到白天，所以一定可以不用等待而连续完成若干个任务。
假设接到4个任务当下时间是白天，那就按照福州-蒲州-牛家村-凌霄城的顺序依次完成。如果是黑夜，就按照凌霄城-牛家村-蒲州-福州的顺序完成任务（利用背包的老四的船传送）。无论经验还是银票效率都很高（可以快速培养一到两个队友）。
跑了一共三趟，12次任务，金石140+，银票230+，殷素素和赵敏练了诸多内功，血量大幅上升。为了长乐帮战斗做准备。
8h03m：正义堂任务剿灭长乐帮。入手关键内功：长乐宝典(极为关键的内功)
贝海石，长乐帮帮众x 7
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除大哥外其余人输出比较低，难度不高，但敌人众多，队伍里必须要有几个硬茬。
8h07m：正义堂任务，击杀玉玑子。主角柔静，攻击反击都能回血，只要脸不是太黑都不会翻车（一直不出卸劲和反击）。
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8h37m：跑一趟镖局任务，升满长乐宝典，升级风雨楼，武林中级认可战斗。每轮十八铜人x6，一共5轮，低难度。
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8h58m：门派黄卡任务。
单挑1：瑛姑
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单挑2：裘千仞，备好内伤药
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敌我单次输出差不多，但血量差距巨大，无难度。
9h06m：跑一趟镖局任务。购买3张黄卡消息。
9h31m：黄卡程灵素任务。
金面佛之战：己方输出太高，已成碾压之势。
单挑石万嗔：
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入手秘籍药王神篇
10h00m：黄卡张无忌
光明顶之战无难度。
灵蛇岛团战有难度，确保队伍血量人均15000以上。出连续概率2连，平等宝树王x 6
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主角到达45级，拥有60级弟子，此战凶险，卖掉弟子比较好，尽量避免有人被2人以上集火。
主角4费技能伤害就达5200，单人每回合就能输出15000左右，战斗开始后稳定每回合至少带走一人。
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因为除主角外众人速度太低，第一回合没法调整站位，所以主角和殷素素装备长乐宝典，受击回复附近队友血量，提升第一回前排坦度。
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敌人伤害7500+，不宜被集火。
[image: image98.png]
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集火掉第二个敌人。所有人拉开，卖掉弟子，因为场上目前只剩4个敌人，拖一回合就意味着场上少一人。主要是此战敌人射程太远，不好拉怪，而走到其射程内一对一的话，敌人不走位直接攻击连击会二连，伤害太高，故送弟子会比较稳，虽然输出少了很会。
弟子牺牲，集火掉第三个敌人。
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1.主角，殷素素，赵敏跟敌人一对一站位。2.赵敏被2连，满血被打残。
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集火第四个和第五个敌人
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第5回合结束战斗
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入手九阳神功，张无忌入队。
10h23m：黄卡林平之，这个系列任务比较简单（可打可不打，抽卡抽到了）。入手辟邪剑法，平之断剑锻造图。
10h57m：高级武林认可战斗，无难度。
11h35m：石破天任务入队，无难度。
12h02m：红卡入岛（100银票），红卡秘境准备（除张无忌外任意3队友练满长乐宝典，每次带一个队友镖局刷经验，顺便出银票，为后面的红卡做准备）
13h25m：3刷秘境（大理红卡秘境，隐藏条件之一优先击杀弓箭手，隐藏条件二不清楚，刷一次4个礼物，90好感红卡才能入队，所有要刷3次，队伍除主角外都只练满几个内功，招式基本没练，输出比较低，因此比较耗时），门派红卡入队。（如不是使用大理，此攻略到此结束，后面都是针对大理秘境的攻略方法）
秘境战斗：（在此只能列出大理红卡秘境的攻略方法，其他门派红卡秘境并不一样，但相比非门派红卡，还是会相对简单一些）
关键内功：长乐宝典
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关键人物：张无忌（七伤拳，主要输出技能，备好内伤药），石破天（被动狗杂种，除主角外第二前排）
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1.装备最弱的反击技能，以免在达成隐藏条件前反击杀死大刀兵；2.送掉弟子，以免添乱

敌人配置：南召大刀兵x 5，南召弓箭手x 5;
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1.后方并排站位，吸引敌方弓箭手也并排输出。2.送掉弟子。
[image: image116.png]
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后方单位内功均装备长乐宝典，贴在一起。调整站位使得每次大刀兵都能攻击到2个或2个以上单位。
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可以观察到队伍的血量变化，主角虽然受击，但血量并未发生改变，还是满血，上一次敌人攻击已使得石破天伤血（主角左下队友），但如今已满血，可见长乐宝典的回血效果。
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敌方弓箭手开始行动，如开始预想一样站成一排，并紧紧贴在一起。
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第五个弓箭手一开始站位就非常靠上，不太可能拉到一起，虽然出连击，伤害非常高，但只要身旁的其他队友被攻击，就可以回复。
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将赵敏调去攻击落单的弓箭手，因为后排四个人足矣顶住所有输出。我方除了主角外输出均很低，正常打很难取胜。
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主力输出张无忌准备进场输出弓箭手（装备+2精力饰品）
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张无忌七伤拳刚好覆盖全部4个弓箭手，
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1.调整后排站位，呈梯形状态，使得弓箭手只能输出到主角和石破天。2.南帝群体加血（加不加其实无所谓）
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1.石破天调整站位。2.主角给众人上加防buff。
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殷素素调整站位，注意离上面的敌人不要超过距离2，否则上面的敌人只能打到主角。

阵型基本就保持这样，后排的四人在弓兵没有清掉前均保持不动，也不攻击，轮到行动直接结束回合。
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石破天出反击能回复最大生命20%左右的生命值，这是他比主角血量少了近两万但也能稳稳作为前排的原因。
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石破天反击回复效果
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只要大刀兵每次攻击都打到2个，阵线就不会崩溃。七伤拳每次附加30内伤，只要攻击3次就能有每次攻击掉血3750的恐怖效果。
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 七伤拳也会给自己附加内伤，记得备好内伤药（在此战之前就已经叠了60）。
微调一灯位置，使得离殷素素和主角距离都在2以内。

敌人攻击附加外伤和断筋，故后排4人每回合都会掉4000血，不用治疗外伤，直接结束回合回复效果远大于4000。
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1.主角给一灯加防。2.殷素素远程攻击落单弓箭手，附加外伤。
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敌方弓箭手每次攻击掉血2510
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敌方一轮完整的输出过后，阵线依然坚挺。只有被最后一次攻击的殷素素稍微掉了点血。
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赵敏输出，张无忌给敌后排弓箭手上第三次内伤。
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一灯群体回复。敌弓箭手每次攻击内伤流血效果达3760。

[image: image160.png]


 [image: image161.png]GAWEE bR es
;- L}

Jier





敌人又一轮完整输出，还是只有最后受击的殷素素稍掉点血。
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张无忌转线输出落单弓箭手，一灯群体回复。到此此战胜负已分。后面就是等待敌方弓箭手流血而死，然后对大刀兵各个击破。
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到第七回合，敌方弓箭手被赵敏补刀最后两个，达成隐藏条件。
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到第12回合主角击杀最后一个敌人取胜。众人基本保持满状态。
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获得秘境礼物4个。
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第二次秘境战斗：思路和第一次一样，将阵线摆成直线，吸引敌方弓箭手也并排输出。送掉弟子。
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敌方弓箭手站成一排，张无忌上前输出。跟第一次差不多。
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在第七回合达成隐藏条件。第十一回合取胜。
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第三次跟一二次一模一样，省略。
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至此，门派红卡入队，一共耗时13小时25分钟。本攻略也到此为止。

最后，谨以此攻略感谢mod作者的无私奉献，以及群里所有热心群友的耐心解疑和帮助。希望更多的人能体验到此mod的乐趣。
                                              ——by日暮未名
                                                          2020年11月11日
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